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Buku ini disuwn ,11a~ dasar kurangnya penerbitan buku dalam bahasa Indonesia yang khu~u~ membahas 
pengoiahan citra digita l. Buku ini S«ilra khuws juga ditujuk'ln sebagal diktat atau buku ajar untuk mata ku liah 
PeogolJhan Glra Oigilaldi JurusanTeknlk Informatika Universitas 17 AgU~IUS 1945 5urabaya. Buku ini te.diri dari 
beberapa baglan,vaiN: 

Bab 1 Pendahuluan, yang memberi pengantoJ' dan pemahclman mengerullujuan dari pfflgOlahan 
citra digilal, aplikasi dari cillil digital, apa itu citra di9ital,~rta elemen-elemen pengo!ahan cilra 
digital. 

Bab 2 Dasar Cit ra Digital, membahas mengenal apa itu struktul mala manusia hubungannya dengan 
bagaimana mala man usia mengaflikan gambar,proses·dJgitalisasi. bagaimana leplesentasi (itra 
digital, dan komponen·komporlen da tam citla digital. 

• 	 Bab 3 Ptningkatan Mutu Oua pada Domain Spdsial. membahas bagaimana memperbaiki ( itra dengan 
menggunakan pengoloJhan piksel yang meliputi cO(l/ras/ stre/chlng. pengolahiln hhtogram baik Ioka! 
maupun global dan pengolahan mask i1tau fillering yang terdiri dari ~moolhing dan shorptning. 

• 	 B.lb 4 Penlngkatan Mutu Glfa pada Domain Flekuensi, membahas mellgenai bagaimana memperbaiki 
mutu citra dengan menggunakan domain frekuensi mclalui pro!>Cs trallsforlllasi IO/Jrierdan 
membahas bermacam ;enis filter balk IowpoSJ nile, maupun highposs IiIltt. 

Bdb 5 Restorasl Citra, membaha! mengenai prost's lekomtruks ialau perbaikiln cit la Yilng 
tetdegradasl oleh noiSf! pad,) domain spaiIal maupun pada domain 11ekuensi.Oi bab ini juga dibah"s 
berbagal model noiSf!. 

Bab 6 i(ompre i ( itra,membahds bagaimana me.eduksi Jl.lmlah data yang dibull.lhkan untu.l: 
ml':1l)'lmpan Sf!bl.lah ( ilra baik dengan m('todp m iless COtnpff'UkNt mal.lpl.ln lossy compresskNl 

Bab 7 Segmentasi Glra, membahas bagaimana membagi cilia dalam region-fegion dengan 
menggl.lnakan mf:lode deteksi diskonllnyuilM melalui pendetcksian It pi dali objl':k-obj('k dalam ( illd 
fThIupun metode detelui similarita~ d('ngan th/~hokling dan legion gtr)wing. 
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